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シナリオ・データ 
推奨プレイヤー人数：４人 
ＰＣレベル：５ 
リミット：１サイクル 
 
セッション予告 
一言でいえば、幼馴染。友達。仲
間。  
いつまでも変わることのない関係。  
そう、思っていた。  
あの日、彼がいなくなるまでは。  
 
サムライブレイドＴＲＰＧ 
「絶たれた絆」  
サムライの魂、ここに剣斬！ 
 
ＰＣの設定 
・サンプルキャラクター 
ＰＣにはハンドアウトと設定が

つく。セッション開始前にハンド
アウトを公開し、どのようなＰＣ
にするかをプレイヤーと相談する。 

 
ＰＣ１：武笠誠也から幼い頃から 

面倒を見られている。 
「摩天楼の若武者」 

ＰＣ２：武笠桜と幼い頃から仲が 
よい。 

   「薙ぎの守護者」 
ＰＣ３：長いことＳＡＭＵＲＡＩ 

に所属している。 
   「陰陽の行使者」 
ＰＣ４：華札の巫女の卵。 

桜の面倒を見ている。 
   「華札の巫女」 
 

ＰＣ１・２は高校生を想定。 
ＰＣ４は女性を推奨。 

 
各サンプルキャラクターのデー

タはルールブックまたは公式サイ
トを参照。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

シナリオの注意点 
本シナリオではプロローグフェ

イズにおいて特殊な処理を行う。
予めコピーするなどしてＰＬに周
知するようにすること。 

 
◎ＰＣはメインフェイズ同様に 

シーン表を振る。 
（ＧＭは演出が難しいと思ったら
この処理は省略） 
 
◎指定された「初期断片」を対象 

にした「開示判定」を行うこと 
ができる。判定にスペシャルで 
成功した場合、以下のいずれか 
の効果を得る。 

  
●好きなアイテムを１つ入手 

 ●任意のＰＣ１人と任意の枚数 
だけ華札を交換 

 
◎シーン終了後、メインフェイズ 

と同様に華札の取得を行う。 
 

これらの処理はコンベンション
等の「時間に制限がある状況での
セッション」において、２サイク
ルのシナリオだと時間が不足する
ことがあったため、その代替とし
て行うものである。 

 
サンプルキャラクターを使用し

たオフラインでのセッションの場
合、４～５時間程度で終了するこ
とを想定している。 

 
 なお、本シナリオはいわゆる「チ
ュートリアル戦闘」が発生しない。
ＰＬがサムライブレイドに慣れて
いない場合、シナリオ開始前の段
階で簡単に戦闘のチュートリアル
をしておく事をオススメする。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

背景 
（※ＰＬは読まないように） 

武笠桜は幼い頃に負った怪我の
影響で脚を悪くしている。その時
の怪我は武霊刀によるものだった
ために桜自身に大量の霊力が満ち
ることになり、行動に制限がある
中で華札の巫女として活動してい
る。 

しかしその霊力の活性化に肉体
がついていけず、脚を切除しなけ
ればいけないと医者に診断されて
しまった。その手術は大変難しい
もので、命の危険すらあるものだ
った。 

桜の兄である武笠誠也は、かつ
て魂魄士としてＰＣ３と共に活動
していた。しかし以前の事件にお
いて魂魄を散華してしまい、やむ
なく魂魄士を引退して街の剣術道
場主として暮らしている。そんな
折、桜の脚の状態を知り様々な病
院を当たるも診断結果は変わらず。
気落ちしているところに逢魔の誘
惑を受けてしまう。 
 藁にもすがる思いで自ら鬼成と
化し、桜を逢魔化させることで助
けようとする誠也。しかしこれこ
そが逢魔の思う壺。華札の巫女を
逢魔化させることができれば逢魔
の侵攻はますますはかどるだろう。 
 ＰＣが真相を知り、誠也の暴走
を止めることができればシナリオ
は終了だ。そして、桜の命を救い、
脚の治療が成し遂げられればトゥ
ルーエンドと言えるだろう。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

断たれた絆 
 プロローグフェイズ 
前述の通り、プロローグフェイ

ズでは指定された断片に対して開
示判定を行うことができる。この
時点でＰＣ間はまだ知り合ってい
ない可能性も高いので、プロロー
グフェイズ終了後にＰＣ間の縁の
取得を行ってもいいだろう。 

華札の配布（ＰＣ４人なので５
枚ずつ）と初期アイテムの決定を
行ったらプロローグフェイズを開
始する。 
 
シーン１ 

シーンプレイヤー：ＰＣ４ 
解説 
 ＰＣ４と武笠桜が共に華札の巫
女としての修行を行っていて、そ
の合間に逢魔の襲撃を受ける。逢
魔たちは桜を狙って動く。 
 
▼描写１ 
 華札の巫女もまた魂魄士である。
あなたは武笠桜とともに術式の修
行に明け暮れていた。桜はあなた
の後輩ではあるがその術の扱いは
素晴らしく、既にあなたの実力を
上回っていた。しかし、桜は時折
脚を引きずる仕草を見せる。彼女
は足が悪く、そのために前線で戦
うことには不向きなのだ。 
 
▼セリフ：武笠桜 
「ＰＣ４さん、少し休憩しましょ
う」 
「（休憩しながら）わたし、脚がこ
んなだから…せめて呪術とかそっ
ち方面で頑張りたいなって」 
「（遠くを見ながら）あ、あれなん
です？ひょっとして逢魔？」 
 
▼描写２ 

修行場の近くは本来なら逢魔が
近寄るはずもない、強い結界の張
られた場所だ。そんな場所にまで
逢魔が出てくるなんて…しかも、
桜は戦力として当てにするわけに
も行かない。ここはあなたが逢魔
を打ち払わなければ。 
（初期断片「急に現れた逢魔との
戦い」の判定を行う） 
 
▼セリフ：武笠桜 
「こんなところにまで、逢魔が

…？」 
「私、他の華札の巫女の人たちに
この事を知らせてきます。ＰＣ４
さんはＳＡＭＵＲＡＩ本部の方へ
報告してもらっていいですか？」 
 
結末 

ＰＣ４がＳＡＭＵＲＡＩ本部へ
向かったら、シーンを終了する。 
 
シーン２ 

シーンプレイヤー：ＰＣ２ 
解説 
 ＰＣ２と武笠桜が共に下校する。
その際、桜の脚の状態が思わしく
ないことを演出する。 
 
▼描写１ 
 あなたは武笠桜と共に学校から
下校している。二人ともＳＡＭＵ
ＲＡＩに所属しているため一緒に
帰るのは久しぶりだ。今日は、あ
なたが桜の荷物を持っている。桜
は足の具合が悪いらしく、松葉杖
をついて歩いているのだ。 
 
▼セリフ：武笠桜 
「ごめんね、ＰＣ２…荷物持たせ
ちゃって」 
「わたし、脚がこんなだからみん
なに迷惑かけちゃっているよね…」 
（初期断片「武笠桜について」の
判定を行う） 
 
▼描写２ 
 あなたは、桜の兄である武笠誠
也から話を聞いていた。桜の脚の
状態は思わしくない。近々手術を
受けないといけないらしい。その
事をＰＣ２に知られまいと思って
か、桜は気丈に振る舞っているよ
うだ。 
桜の家の近くまで来たところで、
ＳＡＭＵＲＡＩ本部から招集がか
かる。 
 
▼セリフ：武笠桜 
「脚が良くなったら、今度はわた
しがＰＣ２の荷物持ってあげるね」 
「（本部に呼び出された）あ、ここ
まででいいよ。荷物持ってくれて
ありがとうね。いってらっしゃい」 
 
 

結末 
ＰＣ２がＳＡＭＵＲＡＩ本部へ

向かったら、シーンを終了する。 
 
シーン３ 

シーンプレイヤー：ＰＣ１ 
解説 

ＰＣ１の過去と現在において誠
也とどのように接してきたかを描
写する。過去では憧れの存在とし
て、現在では行方知らずの状況が
分かる。 

 
▼描写１（回想） 
 あなたは幼い頃から武霊刀の力
に目覚めていたが、刀の使い方も
分からない状態だった。そんなあ
なたを鍛えてくれていたのが、魂
魄士の先輩であり、あなたの幼馴
染でもある武笠誠也だ。誠也が師
範代を務める剣術道場であなたは
竹刀を手に取り何度も打ちかかる
が、誠也に簡単にいなされてしま
う。 
 
▼セリフ：武笠誠也 
「どうした、それで終わりか？」 
「そんなんじゃ強くなんてなれね
えぞ！」 
「（一息ついて）なかなかいい打ち
筋になってきたな、だがまだまだ
だ」 
「いいかＰＣ１、お前はまだまだ
強くなれる。いつか俺よりも強く
なるかもしれないな」 
 
▼描写２（現在） 

今のあなたはＳＡＭＵＲＡＩに
所属しながら高校へ通っている。
幼馴染でもある武笠桜やＰＣ２と
共に学生生活を楽しみながらも、
日々逢魔との戦いを続けていた。
忙しいながらも楽しい日々。ずっ
と続くかと思われた日常は、ある
日唐突に絶たれるのであった。 
（初期断片「武笠誠也について」
の判定を行う） 
 
 ある日、学校から帰ったあなた
の家の前で待っていたのは武笠桜
だった。桜によると、誠也の行方
が分からないとの事だ。桜に行き
先を告げずに姿を消すなど、誠也
にあるまじき事態だ。何かあった



 

断たれた絆 
 のだろうか。 
桜にリアクションを返すと、Ｓ

ＡＭＵＲＡＩ本部から招集がかか
る。誠也のことは気になるが、今
はＳＡＭＵＲＡＩ本部へ向かうの
が先決だろう。 

 
▼セリフ：武笠桜 
「あ…ＰＣ１、あのさ、兄さん見
なかった？」 
「（見ていないと聞いて）そっかぁ
…兄さん、急にいなくなっちゃっ
て。今までこんなことなかったか
ら、どうしたのかなって」 
「事件に巻き込まれたのかな？ 
心配だなあ…」 
「（本部から呼び出された）あ、う
ん、兄さんは私の方でもうちょっ
と探してみる」 
 
結末 

ＰＣ１がＳＡＭＵＲＡＩ本部へ
向かったら、シーンを終了する。 
 
シーン４ 

シーンプレイヤー：ＰＣ３ 
解説 

襲いかかってくる逢魔を撃退し
つつＳＡＭＵＲＡＩ本部へと向か
う。過去を知る坂本副司令から「あ
なたでなければ解決できない」と
激を入れられる。 
ここで登場する逢魔は武笠桜を探
して動いている。 
 
▼描写１ 

あなたは単独での逢魔撃退任務
をこなし、しばしの休息をとって
いた。チームで動かずに一人で動
くようになってから何年経っただ
ろうか。そんな物思いにふけって
いると、ＳＡＭＵＲＡＩ本部から
招集がかかる。何でもＯＥＤＯ周
辺で大量の逢魔が検知されたそう
だ。市民への被害はまだ出ていな
いらしいが、至急本部へ合流して
ほしいとの事だ。 

 

▼セリフ：東雲
し の の め

しぐれ 
「ＰＣ３さん、至急本部へ来てく
ださい」 
「あっ、今いる座標とＯＥＤＯと
の中間点に逢魔の群れが…このま

まだと戦闘になります、気をつけ
てください！」 
（初期断片「行く手を阻む逢魔と
の戦い」の判定を行う） 
 
▼描写２ 

逢魔たちは何かを探しているよ
うな素振りを見せ、本格的な戦闘
になる前にその大半が逃げていっ
た。一体何だったのだろうか…？
ともあれ、ＳＡＭＵＲＡＩ本部へ
到着したあなたは副司令である坂
本江里香の元へとやってきた。 

 
▼セリフ：坂本江里香 
「ＰＣ３さん、お待ちしていまし
た」 
「既に逢魔と接触されたようです
が…その様子では大丈夫だったよ
うですね」 
「さて、ＰＣ３さんを呼んだ目的
ですが…逢魔が組織的に動いて、
何かを探し出しているようなので
す」 
「そして…あの方が関わっている
という情報も入ってきています」 
「未確認情報ですので、詳しいこ
とはこちらでも調査を進めますが、
ＰＣ３さんの方でも進めてくださ
い」 
「また、今回は魂魄士一人で挑む
には敵の数が多すぎます。最近伸
び盛りの魂魄士を今呼んでいます
ので、一緒に行動してください。
此度の件、まるきり無関係という
訳ではないメンバーです」 
 
結末 

ＰＣ３が他のメンバーを待つ事
になったら、シーンを終了する。 
 
シーン５ 

マスターシーン 
解説 

全員集合して、副司令・坂本江
里香から状況の説明を受ける。Ｐ
Ｃとしての自己紹介を（カクカク
シカジカで構わないので）やって
おくといいだろう。 

ここで（結んでいなければ）Ｐ
Ｃ間の縁を結ぶ。また、順調に進
んでいればこの時点でＰＣ１・３
のソウルハンドアウトの開示条件
は満たされている。開示は強制で

はないが、公開できることを促す
とよい。 

 
▼描写 
 ＳＡＭＵＲＡＩ本部の会議室に
集められたＰＣたち。全員が集ま
っていることを確認すると、ＳＡ
ＭＵＲＡＩ本部副司令官である坂
本江里香からの説明が始まった。 
 
▼セリフ：坂本江里香 
「皆さん、よく集まってくれまし
た」 
「ＯＥＤＯを取り囲むように逢魔
が出現しました」 
「それだけであれば珍しいことで
もないのですが…今回はどうやら
逢魔が組織的に動いているような
のです」 
「指揮をしているのが誰なのか。
そして、その目的が何なのか。こ
の点を調べていただきたいです」 
「今回は逢魔との戦いに慣れてい
るＰＣ３さんを呼ばせていただき
ました。他の方はまだ実戦経験が
浅いですから、ＰＣ３さんの助言
をよく聞くようにしてください」 
「以上です。何か質問は？」 
 
結末 
お互いの紹介が終わり、事件の解
決に挑む決意をしたところでシー
ンを終了する。 
 
メインフェイズ 

メインフェイズでは「逢魔につ
いての調査」を行っていくことに
なる。 

メインフェイズ開始の段階で追
加断片「誠也の日記」「逢魔の一団」
が公開されている状態を想定して
いる。 

ＧＭは【挿話】の開示や入手判
定・感情判定などは追加サイクル
を利用するように促すこと。 
 
リミット 

メインフェイズのリミットは１
サイクルである。リミット以内に
【剣戟】を開示できなかった場合、
武笠誠也は完全に逢魔となってし
まう。【剣戟】が開示されていれば
誠也の逢魔アビリティに「人の心」
が追加されるため、クライマック



 

断たれた絆 
 スフェイズで誠也を倒すことがで

きれば助けることが可能である。 
注意してほしいのは「挿話 誠

也の救出方法」が開示されていな
くても誠也が助かる点である。こ
の断片はサムライブレイドの経験
が少ないＰＬ向けの情報であり、
開示は必須ではない。そのため、
ＰＣの手数がかなり厳しいとＧＭ
が判断するようであれば、この挿
話の情報内容は剣戟が開示された
時点で同時に公開してもいいだろ
う。 
 
イベント 
「追加断片：若魔将みことについ
て」を開示した時点で「シーン６」
が挿入される。 
 
シーン６ 

マスターシーン 
解説 

ＰＣの登場は任意だが、追加断
片を開示したＰＣが登場するとそ
れらしい状況になる。 

このシーンでやることは「若魔
将みこと」がＰＣの前に一見敵意
が無さそうな雰囲気で登場するこ
とと、最終的に武笠桜を誘拐する
ことである。 

この行動は下位逢魔アビリティ
【逢魔の業】によるもので、止め
ることは不可能である。 

描写文は一応記すが、ＧＭの扱
いやすいようにみことを操り、Ｐ
Ｃたちを手玉に取りつつ攫うとい
いだろう。 

なお、攫うのはみことではなく、
逢魔化している誠也である。 

 
 

▼描写１ 
若魔将みことについて調べてい

るが、どうにも情報が乏しい。交
戦記録といったものはほとんど無
く、なぜか「駅前のカフェでチョ
コパフェを食べていた」「若手男性
アイドルのライブの最前列で見か
けた」など、おおよそ逢魔とは思
えない報告ばかりが見つかる。 
頭を抱えるあなたに、急に声がか
けられた。 
 
▼セリフ：若魔将みこと 

「ねえ、あなた。何しているの？」 
「（資料に目をやって）なになに？
アタシってば有名人？ あ、でも
写真写りちょっと悪いなあ…」 
「何か調べているみたいだけど、
無駄だからあきらめた方がいいよ
～。もうすぐアタシの手下が邪魔
な首都結界壊しちゃうんだから」 
「（理由を聞かれる）え、そんなの
決まってるじゃない。楽しそうだ
からよ？」 
「あなたこそこんなところでのん
びりしていていいの？ もう手遅
れかもしれないけどね～」 
 
▼描写２（桜と一緒に行動してい
た場合） 

突如近くの窓が割れたかと思う
と、立派な体躯の人影が目の前に
現れて当て身を食らわせてきた。
とっさの事で対応できなかったあ
なたは気を失ってしまう。 

目を覚ますと、一緒にいたはず
の桜の姿は無かった。 
 
▼セリフ：武笠桜 
「…に、兄さん…？（当て身をく
らい）うぐっ…」 
 
▼描写３（桜と別行動だった場合） 

場面が変わり武笠家。料理をし
ている桜の後ろでキッチンのドア
が音も無く開く。人の気配に気づ
いて振り返る桜の目の前にいたの
は、目が赤く光りうつろな表情を
した武笠誠也だった。 

 
▼セリフ：武笠桜 
「…に、兄さん…？（当て身をく
らい）うぐっ…」 
 
結末 

どちらの状況だとしても、みこ
とは「無駄だと思うけど、せいぜ
いあがいて頂戴ね」などと無責任
な事を言って退場する。この時点
でシーンが終了する。 
 
カルマフェイズ 

カルマフェイズでは【斬札展開】
を行ったＰＣがシーンプレイヤー
となり【士命】を追加できる。ＧＭ
は全ＰＣが【斬札展開】できるよ
うに案内すること。 

「カルマフェイズシーン表」を
用いてシーンの雰囲気を創出して
「ＰＣが何のために戦うのか」を
確認する。 
 
クライマックスフェイズ 
シーン７ 

バトルシーン 
解説 

武笠桜の逢魔化儀式が始まる直
前にＰＣたちは到着、登場する。
なお、このシーンに若魔将みこと
は登場しない。どこかで日和見し
ているのではないだろうか。 

「今孔明」は本来羅刹丸の配下
であるが、ビジュアルイメージが
近かったため今回はみことの配下
として使用している。誠也は「桜」
という名前にだけ反応する。それ
以外には無表情・無反応を貫く。
誠也が無口なぶん、今孔明にたく
さん喋らせるといいだろう。 

 
▼描写１ 

誠也が師範を務める剣術道場。
普段なら門弟で賑わい、稽古の音
が外まで鳴り響く場だが、今はひ
っそりとしている。道場の扉を開
け放つと、道場いっぱいに描かれ
た魔法陣とその中心に横たえられ
た桜。そして、近くで呪を唱える
老人のような小人が目に入った。 

老人は呪を唱えるのをやめてあ
なたたちに振り返った。 

 
▼セリフ：今孔明 
「なんじゃ貴様らは！みこと様の
邪魔をするつもりか」 
「今から世にも珍しい、華札の巫
女の逢魔化儀式を行うのじゃ。そ
こで黙って見ておれ！」 
「かっかっか、実力もないのに逆
らって、無駄に命を散らそうとい
うのか。良いじゃろう、ではコヤ
ツに相手をさせようではないか！」 
 
▼描写２ 

今孔明が促すと、それまで道場
の隅で座っていた人影がのっそり
と立ち上がり、あなたたちの前に
立ちふさがるような位置まで来た。
目は赤く光り、しかし意志の光は
ない。右手に禍々しい刀を持った
その人影は、武笠誠也。かつて魂



 

断たれた絆 
 魄士だった者があなたたちを倒す

敵とみなして立ちふさがった。 
 

▼セリフ：今孔明 
「ひゃーっひゃっひゃっひゃ、無
駄じゃよ、無駄無駄。そのモノは
既に逢魔と化しておる。お主らが
誰なのかも既にわかっておらぬの
じゃ」 
「（誠也の反応を見て）…何ぃ！？
術式にほつれが？ ええい、また
かけ直せば良いだけの事よ」 
 
▼セリフ：武笠誠也 
「…」 
「…さ…くら…？」 
 
戦闘について 
（データはルールブック参照） 

上級逢魔 
剣鬼（武笠誠也） 今孔明 

中級逢魔 
亡霊武者 狂骨 

下級逢魔 
  五牙（＋サイクルスタート時
に２体召喚） 
 
 
 剣鬼のもつ逢魔アビリティはル
ールブックＰ１９７掲載のものと
同一であるが【交差の一閃】の代
わりに【歪なる世界】を持たせる
といいだろう。その他データに関
してはルールブックを参照してい
ただきたい。 

剣鬼は手番が来たら【殺戮の嵐】
を使用して、２人以上に攻撃が命
中したら【破滅の魔剣】を使用す
る。そして即座に【刹那の瞬撃】を

宣言し、まだ覚醒していないＰＣ
を優先的に狙う。２回行動しても
倒れない場合は【命の蹂躙】など
で生命力を削ろう。 

上級逢魔は【真魔覚醒】をする
ということをそれとなくＰＬに促
し、覚醒前にＰＣが最大火力のリ
ソースを切らないように誘導する
こと。【真魔覚醒】後は【破滅の魔
剣】だけ再使用することをＰＬに
宣言する。 

戦況次第ではあるが、２サイク
ル目以降の下級逢魔召喚は無くて
もいいだろう。 

「五光」を使用した攻撃ではす
べての出目を６にすると「プレイ
ヤーズコール（ルールブックＰ１
５４）」が発生する。このシナリオ
において、桜の脚が治るためには
プレイヤーズコール以外の手段は
存在していないため、五光を使用
する際にはＧＭは注意して見守る
こと。 
 
勝利条件 

バトルシーンの勝利条件は「武
笠誠也と今孔明を倒す」である。
なお、このバトルシーンにはリミ
ットは存在しない。 
 
結末 

勝利条件が満たされた段階で戦
闘終了となり、バトルシーンは終
了する。残った逢魔は撤退する。 

【剣戟】が開示された状態であ
れば、誠也は生命力が０以下にな
ると【行動不能】となり、鬼成から
人間に戻る。【剣戟】が開示されて
いなかった場合は、誠也は完全な

逢魔になる。そのた
め、生命力が０以下
になると【死亡】す
る。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

エピローグフェイズ 
エピローグについてはセッショ

ン毎に変わるものだと想定してい
るので、描写やセリフは記さない。 

代わりに、想定される状況（著
者の実体験含む）などを記すので
参考にしていただきたい。 

なお、クライマックスフェイズ
において「五光」を使用した攻撃
判定でプレイヤーズコールが発生
していれば武笠桜は手術無しで脚
が治ることにして良い。 

無論、ＰＣたちが小さな奇跡の
使い道を他に提示するのであれば、
それを優先して欲しい。 
 
ＰＣ４ 
◎ＯＰ同様に桜と修行をする 
◎みことに絡まれてパフェを奢ら
される 
ＰＣ３ 
◎坂本江里香へ報告をする 
◎新たな仕事が舞い込んでくる 
ＰＣ２ 
◎武笠桜のリハビリに付き合う 
◎脚の直った桜と共に学校へ通学 
ＰＣ１ 
◎武笠誠也と共に病院で包帯ぐる
ぐる巻き 
◎怪我の治った武笠誠也と剣術で
勝負 
◎桜の〈巫女の守護者〉になる 
 
功績点について 

本シナリオにおいて「武笠桜の
脚が治った」場合、ボーナスとし
て功績点が２点加算される。 
 

敵の配置 
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あ

な

た

は

幼

い

頃

か

ら

お

隣

に

住

む

武

笠

誠

也

か

ら

面

倒

を

見

ら

れ

て

い

た

。

年

の

離

れ

た

誠

也

は

、

あ

な

た

に

と

っ

て

は

兄

同

然

の

存

在

だ

っ

た

。

あ

る

日

、

あ

な

た

の

眼

の

前

か

ら

突

如

と

し

て

誠

也

は

姿

を

消

し

た

。

一

体

、

彼

の

身

に

何

が

あ

っ

た

の

だ

ろ

う

か

。

応

龍

・

学

生

推

奨

魂

魄

・

職

業

摩

天

楼

の

若

武

者

推

奨

サ

ン

プ

ル

キ

ャ

ラ

ク

タ

ー

シナリオタイトル「絶たれた絆」

あ

な

た

は

幼

い

頃

か

ら

近

所

に

住

む

武

笠

桜

と

仲

が

良

い

。

身

体

の

弱

い

彼

女

だ

が

、

華

札

の

巫

女

の

素

養

が

あ

っ

た

よ

う

で

、

今

で

は

学

校

に

通

い

な

が

ら

Ｓ

Ａ

Ｍ

Ｕ

Ｒ

Ａ

Ｉ

に

勤

め

て

い

る

。

最

近

、

桜

は

あ

な

た

に

隠

し

事

で

も

し

て

い

る

の

か

、

若

干

よ

そ

よ

そ

し

く

感

じ

る

。

何

か

心

配

事

で

も

あ

る

の

だ

ろ

う

か

。

応

龍

か

霊

亀

・

学

生

推

奨

魂

魄

・

職

業

薙

ぎ

の

守

護

者

推

奨

サ

ン

プ

ル

キ

ャ

ラ

ク

タ

ー

シナリオタイトル「絶たれた絆」

あ

な

た

は

長

ら

く

Ｓ

Ａ

Ｍ

Ｕ

Ｒ

Ａ

Ｉ

本

部

に

所

属

し

て

い

る

魂

魄

士

だ

。

常

日

頃

か

ら

逢

魔

と

戦

う

日

々

で

、

本

部

の

副

司

令

で

あ

る

坂

本

江

里

香

か

ら

の

信

頼

を

得

る

こ

と

が

出

来

て

い

る

。

あ

る

日

、

あ

な

た

の

元

に

坂

本

副

司

令

か

ら

指

令

が

下

っ

た

。

あ

な

た

に

と

っ

て

無

関

係

と

は

言

い

難

い

事

件

。

こ

れ

を

断

る

こ

と

な

ど

、

あ

な

た

に

は

出

来

な

か

っ

た

。

鳳

凰

・

任

意

推

奨

魂

魄

・

職

業

陰

陽

の

行

使

者

推

奨

サ

ン

プ

ル

キ

ャ

ラ

ク

タ

ー

シナリオタイトル「絶たれた絆」

ハ

ン

ド

ア

ウ

ト

サムライブレイドＴＲＰＧ

ハ

ン

ド

ア

ウ

ト

サムライブレイドＴＲＰＧ

ハ

ン

ド

ア

ウ

ト

サムライブレイドＴＲＰＧ

縁

：

武笠

むかさ

桜

さくら

感情 ： 友情

特記事項 ： 特になし

武

笠

桜

を

気

に

か

け

る

士

命

ハ

ン

ド

ア

ウ

ト

P

C

２

特記事項 ： ソウルハンドアウト有

シナリオタイトル「絶たれた絆」

士

命

こ

の

【

挿

話

】

は

特

定

の

条

件

を

満

た

し

た

後

、

い

つ

で

も

開

示

す

る

こ

と

が

で

き

る

。

あ

な

た

は

か

つ

て

武

笠

誠

也

と

共

に

任

務

に

あ

た

っ

て

い

た

。

し

か

し

、

と

あ

る

任

務

に

お

い

て

「

魂

魄

散

華

（

こ

ん

ぱ

く

さ

ん

げ

）

」

を

行

っ

た

誠

也

は

、

魂

魄

士

と

し

て

の

引

退

を

余

儀

な

く

さ

れ

た

。

あ

な

た

は

誠

也

の

分

ま

で

任

務

を

こ

な

す

よ

う

に

心

が

け

て

い

た

。

こ

の

度

の

任

務

は

「

逢

魔

」

の

一

団

の

中

に

誠

也

の

姿

を

見

た

と

い

う

情

報

の

真

偽

を

確

か

め

る

こ

と

だ

っ

た

。

情

報

が

真

実

だ

と

す

れ

ば

、

誠

也

の

身

に

一

体

何

が

起

こ

っ

た

の

だ

ろ

う

か

。

こ

の

ソ

ウ

ル

ハ

ン

ド

ア

ウ

ト

が

公

開

さ

れ

た

と

き

、

Ｐ

Ｃ

３

の

【

士

命

】

は

「

誠

也

の

行

方

を

追

う

」

へ

と

変

更

し

て

も

よ

い

。

ま

た

「

武

笠

誠

也

」

と

感

情

を

結

ぶ

。

こ

の

【

縁

】

は

戦

闘

中

も

使

用

す

る

こ

と

が

で

き

る

。

縁

感情 忠誠

こ

の

【

挿

話

】

は

特

定

の

条

件

を

満

た

し

た

後

、

い

つ

で

も

開

示

す

る

こ

と

が

で

き

る

。

キ

ミ

は

幼

い

頃

に

魂

魄

士

と

し

て

覚

醒

し

た

際

、

誤

っ

て

武

笠

桜

を

傷

つ

け

て

し

ま

っ

た

。

※

キ

ミ

自

身

は

こ

の

事

を

よ

く

覚

え

て

い

な

い

。

幼

す

ぎ

て

記

憶

が

曖

昧

で

あ

る

。

桜

が

身

体

を

悪

く

し

て

い

る

の

は

こ

の

と

き

の

怪

我

が

原

因

で

あ

る

が

、

同

時

に

桜

が

巫

女

の

素

質

を

目

覚

め

さ

せ

た

切

欠

で

も

あ

る

。

キ

ミ

は

桜

を

守

っ

て

や

ら

な

け

れ

ば

い

け

な

い

と

い

う

、

ぼ

ん

や

り

と

し

た

使

命

感

に

駆

ら

れ

て

い

る

。

こ

の

ソ

ウ

ル

ハ

ン

ド

ア

ウ

ト

が

公

開

さ

れ

た

と

き

、

Ｐ

Ｃ

１

の

【

士

命

】

は

「

桜

の

こ

と

を

守

る

」

へ

と

変

更

し

て

も

よ

い

。

ま

た

「

武

笠

桜

」

に

感

情

を

結

ぶ

。

こ

の

【

縁

】

は

戦

闘

中

も

使

用

す

る

こ

と

が

で

き

る

。

シナリオタイトル「絶たれた絆」

Ｐ

Ｃ

３

の

ソ

ウ

ル

ハ

ン

ド

ア

ウ

ト

逢

魔

事

件

を

解

決

す

る

挿

話

　

開

示

ハ

ン

ド

ア

ウ

ト

P

C

３

：

：

坂本

さかもと

江

え

里

り

香

か

武

笠

誠

也

を

探

し

出

す

挿

話

　

開

示

ハ

ン

ド

ア

ウ

ト

P

C

1

縁

：

感情 ：

武笠

むかさ

誠也

せいや

友情

士

命

特記事項 ： ソウルハンドアウト有

Ｐ

Ｃ

１

の

ソ

ウ

ル

ハ

ン

ド

ア

ウ

ト



推

奨

魂

魄

・

職

業

華

札

の

巫

女

推

奨

サ

ン

プ

ル

キ

ャ

ラ

ク

タ

ー

シナリオタイトル「絶たれた絆」

あ

な

た

は

華

札

の

巫

女

に

な

る

べ

く

修

行

を

続

け

て

い

る

魂

魄

士

だ

。

後

輩

に

当

た

る

武

笠

桜

は

あ

な

た

以

上

の

素

養

を

持

ち

成

長

著

し

く

、

あ

な

た

は

と

て

も

可

愛

が

っ

て

い

る

。

あ

る

日

、

桜

と

と

も

に

修

行

に

勤

し

ん

で

い

る

と

唐

突

に

逢

魔

に

襲

わ

れ

た

。

華

札

の

巫

女

を

狙

う

こ

と

で

首

都

結

界

を

破

壊

し

よ

う

と

目

論

ん

だ

の

だ

ろ

う

か

？

あ

な

た

は

胸

騒

ぎ

を

覚

え

つ

つ

Ｓ

Ａ

Ｍ

Ｕ

Ｒ

Ａ

Ｉ

本

部

へ

と

向

か

っ

た

。

麒

麟

・

巫

女

感情 ： 信頼

ハ

ン

ド

ア

ウ

ト

サムライブレイドＴＲＰＧ

断

片

　

ダ

ン

ペ

ン

サムライブレイドＴＲＰＧ

断

片

　

ダ

ン

ペ

ン

サムライブレイドＴＲＰＧ

／ 才能４＞

難易度

☑

下級

□

中級

□

上級

□

特級

□

特殊

シナリオタイトル「絶たれた絆」

武

笠

桜

に

つ

い

て

武

笠

桜

に

つ

い

て

武

笠

桜

は

最

近

病

院

で

足

の

具

合

を

検

査

し

た

所

、

足

か

ら

悪

性

の

腫

瘍

が

見

つ

か

っ

た

。

こ

の

ま

ま

放

置

す

れ

ば

本

人

の

命

が

危

う

く

、

治

療

の

た

め

に

は

足

を

切

除

し

な

け

れ

ば

い

け

な

い

と

診

断

さ

れ

た

ら

し

い

。

様

々

な

病

院

を

巡

っ

て

み

た

も

の

の

診

断

結

果

は

変

わ

る

こ

と

が

な

か

っ

た

。

現

代

の

医

療

で

は

こ

れ

以

外

の

治

療

法

が

無

い

と

聞

い

た

兄

の

誠

也

は

か

な

り

悩

ん

で

い

た

よ

う

だ

。

桜

自

身

は

周

り

に

心

配

さ

せ

ま

い

と

気

丈

に

振

る

舞

っ

て

お

り

、

ご

く

一

部

の

知

り

合

い

に

し

か

こ

の

事

は

知

ら

せ

て

い

な

い

。

武

笠

桜

（

む

か

さ

・

さ

く

ら

）

Ｐ

Ｃ

１

と

同

い

年

Ｐ

Ｃ

１

・

Ｐ

Ｃ

２

と

幼

馴

染

で

あ

り

、

華

札

の

巫

女

で

あ

る

。

武

笠

誠

也

の

妹

で

あ

る

。

脚

が

悪

く

、

時

折

引

き

ず

る

よ

う

な

仕

草

を

見

せ

る

こ

と

が

あ

る

。

初

期

断

片

　

開

示

初

期

断

片

推奨

□

PC1

☑

PC2

□

PC3

□

PC4

□

なし

□

特殊

推奨

☑

PC1

□

PC2

□

PC3

□

PC4

□

なし

追

加

断

片

↓

「

誠

也

の

日

記

」

指定特技 ＜　人徳　

特記事項 ： 女性推奨

縁

：

武笠

むかさ

桜

さくら

首

都

結

界

を

守

る

士

命

ハ

ン

ド

ア

ウ

ト

P

C

４

武

笠

誠

也

は

か

つ

て

魂

魄

士

と

し

て

Ｓ

Ａ

Ｍ

Ｕ

Ｒ

Ａ

Ｉ

に

所

属

し

て

い

た

こ

と

が

あ

る

。

今

で

は

魂

魄

士

と

し

て

は

引

退

し

て

い

て

、

町

の

剣

道

道

場

で

道

場

主

と

し

て

過

ご

し

て

い

た

。

し

か

し

、

あ

る

日

を

境

に

誠

也

の

消

息

は

プ

ツ

リ

と

途

切

れ

て

し

ま

っ

た

。

消

息

を

絶

つ

前

に

、

久

し

ぶ

り

に

Ｓ

Ａ

Ｍ

Ｕ

Ｒ

Ａ

Ｉ

本

部

に

現

れ

て

書

庫

で

調

べ

物

を

し

て

い

た

姿

が

目

撃

さ

れ

て

い

る

。

何

を

調

べ

て

い

た

の

か

は

定

か

で

は

な

い

。

シナリオタイトル「絶たれた絆」

武

笠

誠

也

に

つ

い

て

武

笠

誠

也

に

つ

い

て

武

笠

誠

也

（

む

か

さ

・

せ

い

や

）

　

２

５

歳

Ｐ

Ｃ

１

・

Ｐ

Ｃ

２

と

幼

馴

染

で

あ

り

、

Ｐ

Ｃ

１

の

剣

術

の

師

で

も

あ

る

。

武

笠

桜

の

兄

で

あ

り

、

何

か

と

面

倒

を

見

る

こ

と

が

多

い

。

初

期

断

片

　

開

示

初

期

断

片

追

加

断

片

↓

「

逢

魔

の

一

団

」

指定特技 ＜　刀剣　 ／ 身体６＞

難易度

☑

下級

□

中級

□

上級

□

特級



サムライブレイドＴＲＰＧ

推奨

□

PC1

□

PC2

□

PC3

☑

PC4

□

なし

難易度

□

下級

☑

中級

□

上級

□

特級

□

特殊

断

片

　

ダ

ン

ペ

ン

サムライブレイドＴＲＰＧ

断

片

　

ダ

ン

ペ

ン

サムライブレイドＴＲＰＧ

断

片

　

ダ

ン

ペ

ン

□

特殊

推奨

☑

PC1

☑

PC2

☑

PC3

☑

PC4

□

なし

行

く

手

を

阻

む

逢

魔

と

の

戦

い

行

く

手

を

阻

む

逢

魔

と

の

戦

い

あ

な

た

の

目

の

前

に

逢

魔

が

立

ち

ふ

さ

が

る

。

こ

れ

を

倒

さ

な

け

れ

ば

、

Ｓ

Ａ

Ｍ

Ｕ

Ｒ

Ａ

Ｉ

本

部

へ

向

か

う

こ

と

は

出

来

な

い

だ

ろ

う

。

※

こ

の

断

片

は

開

示

判

定

に

失

敗

し

た

場

合

生

命

力

を

３

点

失

う

。

初

期

断

片

　

開

示

初

期

断

片

追

加

断

片

↓

「

な

し

」

指定特技 ＜　武霊刀の指定特技　＞

難易度

□

下級

☑

中級

□

上級

□

特級

□

特殊

推奨

□

PC1

□

PC2

☑

PC3

□

PC4

□

なし

急

に

現

れ

た

逢

魔

と

の

戦

い

急

に

現

れ

た

逢

魔

と

の

戦

い

し

ば

ら

く

戦

う

と

、

逢

魔

た

ち

を

打

ち

倒

す

こ

と

に

成

功

し

た

。

そ

れ

ほ

ど

強

い

個

体

が

い

な

か

っ

た

こ

と

が

幸

い

し

た

。

も

っ

と

強

い

逢

魔

が

出

現

し

て

い

れ

ば

、

あ

な

た

一

人

で

は

難

し

か

っ

た

だ

ろ

う

。

逢

魔

が

落

と

し

た

の

か

、

足

元

に

何

か

転

が

っ

て

い

る

。

有

効

に

使

わ

せ

て

も

ら

お

う

。

ア

イ

テ

ム

【

霊

測

】

を

獲

得

す

る

。

（

既

に

合

計

二

つ

以

上

の

【

霊

測

】

を

Ｐ

Ｃ

た

ち

が

所

持

し

て

い

る

場

合

は

【

護

符

】

を

獲

得

す

る

）

あ

な

た

の

目

の

前

に

逢

魔

が

立

ち

ふ

さ

が

る

。

こ

ん

な

と

こ

ろ

に

逢

魔

が

…

？

立

ち

向

か

え

る

の

は

あ

な

た

し

か

い

な

い

。

な

ん

と

か

し

な

け

れ

ば

！

※

こ

の

断

片

は

開

示

判

定

に

失

敗

し

た

場

合

生

命

力

を

３

点

失

う

。

初

期

断

片

　

開

示

初

期

断

片

追

加

断

片

↓

「

な

し

」

指定特技 ＜　武霊刀の指定特技　＞

シナリオタイトル「絶たれた絆」

少

し

戦

う

と

、

逢

魔

た

ち

は

す

ぐ

に

散

り

散

り

に

な

っ

て

い

っ

た

。

目

的

を

果

た

し

た

の

か

、

あ

る

い

は

目

的

の

た

め

に

離

れ

て

行

っ

た

の

か

…

そ

れ

は

定

か

で

は

な

い

。

今

は

早

く

Ｓ

Ａ

Ｍ

Ｕ

Ｒ

Ａ

Ｉ

本

部

へ

と

向

か

う

こ

と

に

し

よ

う

。

逢

魔

が

落

と

し

た

と

思

わ

れ

る

物

を

拾

い

上

げ

、

あ

な

た

は

足

を

早

め

た

。

ア

イ

テ

ム

【

霊

測

】

を

獲

得

す

る

。

（

既

に

合

計

二

つ

以

上

の

【

霊

測

】

を

Ｐ

Ｃ

た

ち

が

所

持

し

て

い

る

場

合

は

【

護

符

】

を

獲

得

す

る

）

※

以

後

、

Ｐ

Ｃ

１

・

Ｐ

Ｃ

３

は

ソ

ウ

ル

ハ

ン

ド

ア

ウ

ト

を

任

意

の

タ

イ

ミ

ン

グ

で

開

示

・

公

開

で

き

る

。

シナリオタイトル「絶たれた絆」

逢

魔

が

首

都

結

界

を

破

ろ

う

と

し

て

襲

撃

を

か

け

て

く

る

の

は

よ

く

あ

る

こ

と

で

あ

る

。

今

回

は

そ

の

逢

魔

を

率

い

る

２

つ

の

影

が

確

認

さ

れ

て

い

る

。

Ｓ

Ａ

Ｍ

Ｕ

Ｒ

Ａ

Ｉ

本

部

の

調

査

に

よ

る

と

、

そ

の

う

ち

一

つ

は

「

若

魔

将

み

こ

と

」

。

そ

し

て

、

も

う

一

つ

は

、

か

つ

て

Ｓ

Ａ

Ｍ

Ｕ

Ｒ

Ａ

Ｉ

に

所

属

し

て

い

た

「

武

笠

誠

也

」

で

あ

る

。

そ

の

手

に

は

禍

々

し

い

刀

が

握

ら

れ

て

い

た

と

い

う

報

告

が

届

い

て

い

る

。

シナリオタイトル「絶たれた絆」

逢

魔

の

一

団

逢

魔

の

一

団

首

都

結

界

を

破

ろ

う

と

す

る

逢

魔

た

ち

。

ど

う

や

ら

組

織

的

に

動

い

て

い

る

よ

う

だ

。

指

揮

し

て

い

る

の

は

一

体

何

者

な

の

だ

ろ

う

か

。

追

加

断

片

　

開

示

追

加

断

片

追

加

断

片

↓

「

若

魔

将

み

こ

と

」

指定特技 ＜　混沌　 ／ 深淵２＞

難易度

□

下級

☑

中級

□

上級

□

特級



断

片

　

ダ

ン

ペ

ン

サムライブレイドＴＲＰＧ

断

片

　

ダ

ン

ペ

ン

サムライブレイドＴＲＰＧ

断

片

　

ダ

ン

ペ

ン

サムライブレイドＴＲＰＧ

シナリオタイトル「絶たれた絆」

☑

PC1

☑

PC2

☑

PC3

☑

PC4

□

なし

難易度

□

下級

□

中級

□

上級

☑

特級

□

特殊

推奨

シナリオタイトル「絶たれた絆」

誠

也

の

思

惑

誠

也

の

思

惑

誠

也

は

桜

の

こ

と

を

「

逢

魔

化

」

す

る

こ

と

で

助

け

よ

う

と

し

て

い

る

。

そ

の

た

め

に

自

ら

の

身

を

逢

魔

と

す

る

必

要

が

あ

る

と

み

こ

と

か

ら

諭

さ

れ

て

い

る

。

誠

也

は

自

ら

の

剣

術

道

場

へ

と

戻

り

、

桜

へ

逢

魔

化

の

儀

式

を

行

お

う

と

し

て

い

る

。

急

が

な

け

れ

ば

手

遅

れ

に

な

る

だ

ろ

う

。

以

後

、

任

意

の

タ

イ

ミ

ン

グ

で

メ

イ

ン

フ

ェ

イ

ズ

を

終

了

し

て

ク

ラ

イ

マ

ッ

ク

ス

フ

ェ

イ

ズ

へ

と

移

行

す

る

事

が

で

き

る

。

ま

た

、

こ

の

断

片

を

開

示

す

る

と

誠

也

の

持

つ

逢

魔

ア

ビ

リ

テ

ィ

が

一

つ

変

化

す

る

（

何

に

変

化

す

る

の

か

は

別

の

情

報

で

あ

る

）

誠

也

は

一

体

何

を

考

え

て

い

る

の

だ

ろ

う

か

?

剣

戟

　

開

示

剣

戟

指定特技 ＜　呪文　 ／ 理知11＞

若

魔

将

み

こ

と

は

公

式

Ｎ

Ｐ

Ｃ

で

あ

る

。

（

１

８

３

ペ

ー

ジ

参

照

）

チ

ョ

コ

パ

フ

ェ

と

ア

イ

ド

ル

が

好

き

な

、

一

見

普

通

の

少

女

だ

が

…

。

追

加

断

片

　

開

示

追

加

断

片

追

加

断

片

↓

＜　　妖　 ／ 理知３＞

難易度

□

下級

□

中級

☑

上級

追

加

断

片

↓

「

な

し

」

指定特技 ＜　　悲　 ／ 理知12＞

難易度

□

下級

□

中級

☑

上級

□

特級

□

特殊

誠

也

の

日

記

誠

也

の

日

記

誠

也

の

部

屋

に

残

さ

れ

て

い

た

日

記

。

誠

也

の

苦

悩

が

綴

ら

れ

て

い

る

。

桜

を

治

療

す

る

た

め

の

方

法

を

探

す

様

子

、

様

々

な

病

院

へ

相

談

に

行

く

様

子

な

ど

が

記

さ

れ

て

い

る

が

、

い

ず

れ

も

実

る

こ

と

は

な

か

っ

た

。

し

か

し

Ｓ

Ａ

Ｍ

Ｕ

Ｒ

Ａ

Ｉ

本

部

で

逢

魔

に

つ

い

て

の

本

を

読

ん

だ

頃

か

ら

急

に

文

体

が

変

わ

り

、

悩

み

が

吹

っ

切

れ

た

よ

う

な

事

が

書

か

れ

て

い

た

。

そ

し

て

、

最

後

の

ペ

ー

ジ

に

は

こ

ん

な

こ

と

が

記

さ

れ

て

い

た

。

「

桜

を

助

け

る

た

め

な

ら

　

悪

魔

に

で

も

逢

魔

に

で

も

魂

を

売

っ

て

や

る

」

失

踪

し

た

誠

也

の

部

屋

か

ら

出

て

き

た

、

数

少

な

い

遺

留

品

で

あ

る

。

追

加

断

片

　

開

示

追

加

断

片

推奨

☑

PC1

□

PC2

☑

PC3

□

PC4

□

なし

逢

魔

の

中

で

も

高

位

の

実

力

を

持

つ

「

八

柱

将

（

は

っ

ち

ゅ

う

し

ょ

う

）

」

の

一

人

。

彼

女

自

身

は

前

線

に

出

て

戦

う

タ

イ

プ

で

は

な

く

、

主

に

陰

謀

を

張

り

巡

ら

せ

た

り

す

る

こ

と

が

多

い

。

今

回

は

武

笠

誠

也

を

そ

そ

の

か

し

て

首

都

結

界

の

破

壊

を

も

く

ろ

ん

で

い

る

。

（

こ

こ

ま

で

読

ん

だ

と

こ

ろ

で

シ

ー

ン

６

が

挿

入

さ

れ

る

。

以

降

は

シ

ー

ン

終

了

後

に

読

む

こ

と

）

そ

の

目

論

見

は

順

調

に

進

ん

で

お

り

、

そ

の

総

仕

上

げ

と

し

て

「

華

札

の

巫

女

の

逢

魔

化

」

を

画

策

し

て

い

る

。

タ

ー

ゲ

ッ

ト

に

な

っ

て

い

る

の

は

、

武

笠

桜

で

あ

る

。

シナリオタイトル「絶たれた絆」

若

魔

将

み

こ

と

に

つ

い

て

若

魔

将

み

こ

と

に

つ

い

て

「

誠

也

の

思

惑

」

指定特技

□

特級

□

特殊

推奨

□

PC1

☑

PC2

□

PC3

☑

PC4

□

なし



断

片

　

ダ

ン

ペ

ン

サムライブレイドＴＲＰＧ

断

片

　

ダ

ン

ペ

ン

サムライブレイドＴＲＰＧ

断

片

　

ダ

ン

ペ

ン

サムライブレイドＴＲＰＧ

シナリオタイトル「絶たれた絆」

推奨

□

PC1

桜

の

救

出

方

法

桜

の

救

出

方

法

儀

式

の

途

中

で

桜

を

助

け

れ

ば

、

桜

の

身

は

一

旦

大

丈

夫

だ

ろ

う

。

し

か

し

、

根

本

的

な

解

決

は

何

も

出

来

て

い

な

い

。

現

代

医

療

で

は

ど

う

し

よ

う

も

な

い

症

状

は

「

奇

跡

」

で

も

無

い

と

治

す

こ

と

は

出

来

な

い

だ

ろ

う

。

 こ

の

断

片

を

開

示

す

る

と

、

白

札

「

地

に

刀

」

を

入

手

す

る

こ

と

が

で

き

る

。

こ

の

白

札

は

Ｐ

Ｃ

間

で

自

由

に

受

け

渡

し

が

可

能

で

、

す

べ

て

の

華

札

の

代

わ

り

と

し

て

扱

う

こ

と

が

可

能

で

あ

る

。

一

度

使

用

す

る

と

、

捨

て

札

に

は

な

ら

ず

ゲ

ー

ム

か

ら

除

外

さ

れ

る

。

こ

の

断

片

は

「

剣

戟

　

誠

也

の

思

惑

」

開

示

後

に

公

開

さ

れ

る

。

挿

話

　

開

示

挿

話

指定特技 ＜　医療　 ／ 才能10＞

□

PC2

□

PC3

□

PC4

☑

なし

難易度

☑

下級

□

中級

□

上級

□

特級

□

特殊

一

度

逢

魔

と

な

っ

て

し

ま

っ

た

者

を

助

け

る

こ

と

は

出

来

な

い

。

た

だ

し

「

鬼

成

（

お

に

な

り

）

」

と

い

う

、

逢

魔

の

影

響

を

強

く

受

け

た

存

在

で

あ

れ

ば

、

ま

だ

助

け

る

こ

と

が

可

能

か

も

し

れ

な

い

。

こ

の

断

片

を

開

示

す

る

と

、

即

座

に

武

笠

誠

也

と

感

情

を

結

ぶ

。

こ

の

「

縁

」

に

限

り

戦

闘

中

に

も

使

用

す

る

こ

と

が

で

き

る

。

ま

た

、

誠

也

の

持

つ

逢

魔

ア

ビ

リ

テ

ィ

は

【

冥

土

の

土

産

】

が

【

人

の

心

】

へ

と

変

化

し

た

こ

と

が

判

明

す

る

。

推奨

□

PC1

□

PC2

□

PC3

□

PC4

☑

なし

☑

PC4

☑

なし

／

シナリオタイトル「絶たれた絆」

難易度

☑

下級

□

中級

□

上級

□

特級

□

特殊

指定特技 ＜　　愛　 ／ 才能12＞

誠

也

の

救

出

方

法

誠

也

の

救

出

方

法

こ

の

断

片

は

「

剣

戟

　

誠

也

の

思

惑

」

開

示

後

に

公

開

さ

れ

る

。

挿

話

　

開

示

挿

話

挿

話

指定特技

難易度

☑

下級

☑

中級

☑

上級

☑

特級

☑

特殊

推奨

☑

PC1

☑

PC2

挿

話

　

開

示

☑

PC3


