
パーソナル秘密：異人

魔法使い

「魔法」（P.210）を使用すること
ができる（１つ以上の妖術分野の特
技を修得しているキャラクターしか、
この【秘密】は修得できない）。

パーソナル秘密：異人

帰還者

誰かが奥義を使ったときに使用でき
る。このキャラクターは、【生命力】
を１点消費すると、その奥義を無効
化することができる。

パーソナル秘密：異人

分神

各シーンの最初、もしくはラウンド
の最初に【生命力】１点を消費する
と、そのセッション中に同じシーン
に登場したキャラクターに変身する
ことができる。そのシーンの間、奥
義、【情報】、忍具、そして現在の
【生命力】以外は、そのキャラク
ターのデータとして扱う（忍者に変身
した場合、戦闘中は忍者としての
ルールに従う）。

パーソナル秘密：異人

忍者狩り

忍者のキャラクターに対して攻撃が
成功した場合、１Ｄ６点の接近戦ダ
メージを与えることができる。また、
自分に対してマイナスの【感情】を
持っているキャラクターに対して攻
撃が成功し、相手が回避判定に失敗
した場合、さらに接近戦ダメージを
１点与えることができる。
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亡者

このキャラクターは、自分の【生命
力】を減少しなければいけないとき、
この【秘密】が明らかになっていな
ければ、その【生命力】の減少を無
効化することができる。また、自分
に対してプラスの【感情】を持ってい
るキャラクターによって、【生命力】
を２点以上失わされたとき、そのダ
メージを１点減少できる。

パーソナル秘密：異人

王者

あなたに対して「忠誠」か「狂信」
の感情を持つキャラクター１人につ
きゲーム中１回、その手番に、その
キャラクターの行動を自由に操作す
ることができる（ただし、奥義や忍
具は、元もとのプレイヤーの許可が
ないと使用できない）。
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