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誰かに対する愛情の《好意》が4点以上。
片思いの対象が絶対成功すると、《気力》
1点を獲得する。
片思いの対象と恋人になると、片思いの人
間関係はなくなる。

恋人 互いに対する愛情の《好意》が4点以上
《気力》1点を消費し、割り込みのタイミ
ングで恋人に協調行動を行うことができる
ようになる。その後、行動済みになる。

親友 互いに対する友情の《好意》が4点以上。
親友がダメージかバッドステータスを受け
たとき、自分が代わりにそれを受けること
ができる。

忠義 誰かに対する忠誠の《好意》が4点以上。
忠義の相手がダメージを受けたとき、そのダ
メージを与えたキャラクターに対する《敵
意》が1点上昇する。

ライバル 誰かに対する友情の《好意》が1点以上、
好きな《敵意》が4点以上。
ゲームに1度だけ、ライバルが修得してい
る常駐タイプ以外のスキルを使用できる。
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