
戦
闘
シ
ー
ン
の
手
順

①
ラ
ウ
ン
ド
の
開
始
（
プ
ロ
ッ
ト
）

②
攻
撃
の
処
理

③
ラ
ウ
ン
ド
の
終
了

プ
ロ
ッ
ト
関
連

　
戦
闘
が
始
ま
っ
て
一
番
最
初
の
ラ

ウ
ン
ド
と
、
前
の
ラ
ウ
ン
ド
に【
戦
場

移
動
】の
ア
ビ
リ
ティ
が
使
用
さ
れ
た

ラ
ウ
ン
ド
は
、
プ
ロ
ッ
ト
の
処
理
を

行
う
。
毎
ラ
ウ
ン
ド
は
行
わ
な
い
。

　
プ
ロ
ット
公
開
時
、
同
じ
速
度
に

二
人
以
上
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
が
い
た

場
合
に
発
生
。
そ
の
速
度
に
い
た

キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
全
員
に
１
点
の
ダ
メ
ー

ジ
。
メ
イ
ン
フ
ェ
イ
ズ
な
ら
脱
落
。

プ
ロ
ッ
ト
に
つ
い
て

バ
ッ
テ
ィ
ン
グ

ラ
ウ
ン
ド
の
終
了

▲

戦
闘
に
参
加
し
て
い
る
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
が
一
人
以
下
に

な
っ
た
。

▲

戦
闘
に
参
加
し
た
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
人
数
と
等
し
い
ラ
ウ
ン
ド

が
経
過
し
た
。

　
ラ
ウ
ン
ド
の
終
了
時
に
、
宣
言
す
れ
ば
自
発
的
に
脱
落

す
る
こ
と
が
で
き
る
。
た
だ
し
、
妨
害
可
能
。
妨
害
さ
れ

た
場
合
、
知
覚
の
分
野
か
ら
ラ
ン
ダ
ム
に
特
技
を
一
つ
選

ん
で
逃
走
判
定
。
成
功
す
る
と
脱
落
で
き
る
。

終
了
条
件

自
発
的
な
脱
落

そ
の
ほ
か

　【
生
命
力
】が
０
点
に
な
ると
行
動
不
能
に
。【
生
命
力
】が
１
点
以

上
に
な
ると
、
行
動
不
能
は
解
除
さ
れ
る
。

　
メ
イン
フェ
イ
ズ
の
場
合
、
各
シ
ー
ン
の
開
始
時
に
行
動
不
能
に

なっ
て
い
る
キ
ャラ
クタ
ー
は
、自
動
的
に【
生
命
力
】が
１
点
回
復
す
る
。

　
指
定
さ
れ
た
タ
イミ
ン
グ
で
使
用
可
能
。
同
じ
サ
ポ
ー
ト
ア
ビ
リ

ティ
は
、
１
ラ
ウ
ン
ド
に
一
回
し
か
使
用
で
き
な
い
。

　
戦
闘
に
参
加
し
て
い
な
い
プ
レ
イ
ヤ
ー
は
、
一
人
に
つ
き
、
１
ラ
ウ

ン
ド
に
一
回
だ
け
、
誰
か
の
判
定
に
、
プ
ラ
ス
１
か
マ
イ
ナ
ス
１
の

修
正
を
つ
け
る
こと
が
で
き
る
。

　
脱
落
し
た
場
合
、
演
出
修
正
を
で
き
な
い
。

行
動
不
能

サ
ポ
ー
ト
ア
ビ
リ
テ
ィ

演
出
修
正

防
御
行
動

　
攻
撃
の
目
標
は
、
回
避
判
定
を
試
み
る
。
目
標
値
は
、

自
分
の
速
度
＋
４
。

▲

命
中
判
定
に
使
用
し
て
い
る
特
技
を
、
回
避
判
定
を
行

う
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
が
修
得
し
て
い
た
場
合
　
回
避
判
定
に
＋

１
の
修
正

▲

命
中
判
定
に
使
用
し
て
い
る
特
技
を
、
回
避
判
定
を
行

う
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
が
【
恐
怖
心
】
に
指
定
し
て
い
た
場
合
　

回
避
判
定
に
−
２
の
修
正

　
仲
間
が
ダ
メ
ー
ジ
を
受
け
た
場
合
、
ダ
メ
ー
ジ
を
受
け

た
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
以
外
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
は
、
ブ
ロ
ッ
ク
が
可

能
。
攻
撃
に
使
用
さ
れ
た
特
技
で
判
定
。
成
功
す
る
と
、

仲
間
が
受
け
た
ダ
メ
ー
ジ
を
１
Ｄ
６
点
だ
け
代
わ
り
に
受
け

る
こ
と
が
で
き
る
。
ブ
ロ
ッ
ク
を
行
っ
た
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
は
、

本
来
の
ダ
メ
ー
ジ
より
大
き
な
ダ
メ
ー
ジ
を
受
け
な
い
。

回
避
判
定

回
避
判
定
へ
の
修
正

ブ
ロ
ッ
ク

戦
果

　
敗
者
一
人
を
選
ん
で
、そ
の
キ
ャラ
ク
タ
ー
の
持
つ【
居
所
】、【
秘

密
】、【
精
神
状
態
】の
い
ず
れ
か
の
一
つ
の【
情
報
】を
獲
得
。

　
好
き
な【
感
情
】を
一
つ
選
ん
で
、自
分
に
対
す
る
そ
の【
感
情
】

を
敗
者
に
獲
得
さ
せ
る
か
。
ま
た
は
、敗
者
に
対
す
る
そ
の【
感
情
】

を
自
分
が
獲
得
す
る
。

　
敗
者
一
人
を
選
ん
で
、【
狂
気
】
を
一
つ
獲
得
さ
せ
る
。
Ｐ
Ｃ

に
の
み
可
能
。

　
敗
者
一
人
を
選
ん
で
、
そ
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
が
持
つ
プ
ラ
イ
ズ
一

つ
を
獲
得
す
る
。

情
報

感
情

狂
気

プ
ラ
イ
ズ

戦
闘
ラ
ウ
ン
ド
の
行
動

　
攻
撃
ア
ビ
リ
ティ
を
使
用
。
指
定
特
技
で
命

中
判
定
を
行
う
。
目
標
は
回
避
判
定
を
行
う
。

仲
間
は
ブ
ロ
ッ
ク
が
可
能
。

　
命
中
判
定
で
ス
ペ
シ
ャ
ル
が
起
き
る
と
、
与

え
る
ダ
メ
ー
ジ
が
１
Ｄ
６
点
上
昇
す
る
。

　
支
援
行
動
。
同
名
の
ア
ビ
リ
テ
ィ
を
使
用
。

次
の
ラ
ウ
ン
ド
の「
ラ
ウ
ン
ド
の
開
始
時
」
に
、

戦
闘
に
参
加
し
て
い
る
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
全
員

は
、
プ
ロ
ット
を
行
う
。

　
支
援
行
動
。自
分
の
修
得
し
て
い
る
サ
ポ
ー

ト
ア
ビ
リ
ティ
の
中
で
、
効
果
の
中
に「
支
援
行

動
」と
書
か
れ
た
ア
ビ
リ
ティ
を
使
用
。

　
支
援
行
動
。
自
分
の
修
得
し
て
い
る
ア
ビ
リ

テ
ィ
一
つ
の
指
定
特
技
を
、
別
の
も
の
に
変
更

す
る
。

　
支
援
行
動
。
そ
の
ラ
ウ
ン
ド
の
間
、
そ
れ
以

降
に
誰
か
が
行
為
判
定
を
行
っ
た
と
き
、
一
度

だ
け
、
マ
イ
ナ
ス
１
の
修
正
を
つ
け
る
。

　
支
援
行
動
。
ゲ
ー
ム
マ
ス
タ
ー
の
設
定
し
た

儀
式
の
手
順
の
一
つ
に
挑
戦
す
る
こ
と
が
で
き

る
。
指
定
さ
れ
た
特
技
の
判
定
に
成
功
す
る

と
、
儀
式
は
一
段
階
先
に
進
む
。

攻
撃

命
中
判
定
の
ス
ペ
シ
ャ
ル

戦
場
移
動

そ
の
ほ
か
の
ア
ビ
リ
テ
ィ

戦
闘
中
の
再
訓
練

様
子
を
見
る

儀
式
判
定

戦 闘 シ ー ト 速
度

回
避
判
定
の
目
標
値
：

10
6

速
度

回
避
判
定
の
目
標
値
：

7
3

速
度

回
避
判
定
の
目
標
値
：

9
5

速
度

回
避
判
定
の
目
標
値
：

6
2

速
度

回
避
判
定
の
目
標
値
：

8
4

速
度

回
避
判
定
の
目
標
値
：

5
1


